ESTABAMOSDE  \@#” | . L%
VISITA CONNUESTROS Y oV i

AMIGOS HUMANOS... J o o' Ccrios.

g7~ | 105 ABURRIDOS
: | Y QUERIAMDS

HACER
ALGO. /£

-l..‘_"'a“r

-~
=d

Tl W Asiesaue Wi
& 2\ [NOS DIERON i
9%\ ESTO




: OYE;QUE
'DIVER IDOI

UEND, TODOS
PONGANSE. EN
LINEA!

" QUE ESTAN HAC'IEHDD :
ESTDE ANIMAL ITOS ?

ESTAMOS JUGANDD
CON LO QUE USTEDE
NOS DIERONM..COMO

NO5 HABIAN DICHO.

' MANERA DE
DIVERTIRSE CON




ESTA ES UNA REVISTA
DE HISTORIETAS QUE
ENSENA COMO JUGAR UN
JUEGO MUY DIVERTIDO
LLAMADO “TEE BALL

DEMOS RE

TURNOS

TIRNOS LAS PA-

GINAS Y TOMAR
PARA

iUH JUEGD!
JUEGOS] .
Ju

NOS GUSTAN LOS
éH'SE.HAHGS coMO
RLO!

COMENCEMOS CON
ESTA PAGINA DE LA
REVISTA Y QUE SE
NECESITA PARA
JUGAR.,

HURRAINIL,

i‘ﬂ.ﬂﬂﬁ A APRENDER
A JUGAR "TEE EM.L"!‘

e \
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ESTE ES EL EQUIPO QUE HACE FALTA,
PERD, AUN SIN TODO ESTO SE PUE-
DE JUGAR.
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POR EJEMPLO, SI NO HA PELDTA DE BEISBOL SE
HAY UN BATE DE VERDAD,|| PUEDE SUST|TUIR TAMBIEN,

PUEDES JUGAR CON UN PERO, TIENE QUE SER DE UN
PALO DEESCOBA © ALGD TAMAND FACILDE TIRAR Y
SIMILAR RECIBIR ¥ QUE PUEDA PONER-
SE EN EL SOPORTE

LOS MAS
JOVENES
USAN UNAPE-
LOTA MAS

BLANDA *‘L
h

SOLIDA O SE ROM-
PERA, )

ANTES DE TIRARLE uND

A LA MANGOSTA|
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EL SOPORTE SE
"g USA PARA SOSTE-
"2\ NER LA PELOTA.

ESTESE DEBE
ATUSTAR PARA QUE
LA PELOTA QUEDE A
LA ALTURA DE LA CIN-
TURA ENTONCES ES

MAS FACIL PEGARLA

p NS CON EL BATE.
e, /N




EL GUANTE SE PONEYX EL BA-\ [ SE PUEDE JUGAR SIN GUAN-
EN LA MANO OPVES/TEADOR | | TE 0 CASCO,PERO ES CON-
TA A LA QUE USA [DEBE USAR | VENIENTE USAR ESTOS

EL JUGADORPARA [UN CASCO || PARA EVITAR QUE ELTUGA-
TIRARLA PELOTA \PARABA- [ |DOR SE LASTIME.

FYOESTOY U=\
$ANDO AMBOS!

iEETBY BIEN

/NOS PELIGRO\
51 PUDIERAS
VER POR DON-

__ G DEVAS!,. | O L
[TELTEE BALL SE JUEGA ENUN TERRENO ENFORMA DE DIA-

MANTE CON 4 BASES. LASLINEASDE BASE CONECTAN LAS

4 ESRUINAS AT R CORRE POR ELLAS,
Fg | Y ELBATEADD E > ﬁ;;m
= UGAR EN UNLUGAR

bne TAN PLANO YABIER-
TO COMO ESTE.




COLOCARE EL SOPORTE LAS BASES SE PONEN EN
DELANTE DE ESTA BASE, CADA ESQUINA DEL DIAMAN-

SE LE LLAMARA "HOME TE DEDERECHA AIZQUIER -
PLATE" DA.
\j"_ — T
= 'l o
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LAS LINEAS DE BASE ENTRE | [HAY UN MEDIO CIRCULOD AL-
HOME Y PRIMERA Y HOME Y TER - | |REDEDOR DEL SOPORTE ¥
CERA SEEXTIENDEN HASTAEL | |HOME PLATE QUE TAMBIEN
JARDIN. ELTERRENO DENTRO | [ES TERRITORIO DE "FOUL®
DE LAS LINEAS DE JUEGO ES | e
“FAIR" Y FUERA DE ELLAS £S =

I>—FouL, \g/ "
| ' —
PrMasomMenoseN eL CENTRO | Y AHORA LOS TUGADORES |

FORMAN DOS GRUPOS,..LOS
QUE BATEAN Y LOS QUE

DEFIENDEN LAS BASES.

DEL DIAMANTE SE MARCA UN
RECTANGULD QUE LLAMARE-
MOS "PLATO DEL LANZAD




o EXTERIOR

TRAVIERDO i CENTRAL —  EXTERIOR
v /| DERECHO
SEGUNDA
g™ MR
TE!'E,EI#.; .Jf .. -~ e, S H‘HHI.".
H!-l'!Ef:; . ’-!L?;_ LANZADOR
T AQUl SE PVEDEN
: VER LAS POSICIONES
I~ QUE LDS DEFENSDRES
| 1 TOMAN CUANDOESTAN
RECEPTOR EN EL TERREND

CUANDO ESTEN LISTOS
EN EL TERREND,EL GRU-
PO DE BATEADORES VIE-
NE AL HOME PLATE,

UNDO POR UND...Y...

R

CON EL BATE, EL BATEADOR
LE PEGA A LA PELOTA QUE
ESTA ENEL SOPORTE, DEJA
CAERRA EL gATE Y CORRE A PRI

EL FIN ES CORRER TODAS LAS BASES ORDENADA-
MENTE ¥ REGRESAR AL HOME PLATE. DE ESTA
MANERA SE ANDTA UNA CARRERA,




LOS JUGADORES QUEESTANEN
EL CAMPO TRATAN DE ATRAPAR
LA PELOTA QUE FUEBATEADA
PARASACAR UNDUT.

pa. LO IMPORTANTE
. ES PREVENIR EL AVANCE
DE LOS CORREDORES VY

=" [ NO DEJTAR QUE ESTOS
ALCANCEN EL "HOME,

C’»\ PLATE"

JUEGD,CADA GRUPD /ﬁ
TOMA TURNQS TGUALES AL BATE Y EN | EL GRUPO QUE TIENE
ELTERRENO. CADA TURNO COMPLETO AL MAS CARRERAS AL
SE LLAMA UNA "ENTRADA". FINAL DE LAS ENTRA-
~(DAS ES EL GANADOR?
T

L -
ufls 3

— T:.' |.1_- = 'ﬁ |

O %
A5
@ NA" B
¥ SE PUEDE VARIAR ELNUME{— (}
RO DE ENTRADAS. o\

'EAEI QUE ESTAS SON LAS 0, PRIMERO DEBEMOS APREN-
REGLAS DEL JUEGO? DER LOS FUNDAMENTOS DEL
L PODEMOS JUGAR YA? JUEGD, S| PRACTICAMOS PRIME-

H& JUEGD SERA MAS DIVER~




-EMPEZARE CON EL BATEO!
L. QUIEN ME AYUDARA A DE-
YMOSTRARLO?

:JA,JA! {LAS CULE-
BRAS NOTIENEN MA-
NOS) :NO PUEDES

AGARRAR EL BATE)
s |

AJA..BUENOCUL
BRA, PARA PODER BA-
TEAR ,UNO NECESITA
PODER AGARRAR EL
BATE

-QUIEN DICE @UE YO NO PUE]
LDO AGARRAR UN BATE?




BUENO,NO TODOS DEBE MOS
AGARRAR EL BATE CON LOS
DIENTES.;VEN COMOLD A-
GARRO? ‘ESTA ES LA MA-
NERA CORRECTA!

CON LOS DEDOS SE AGARRA

EL BATE CON LAS MANOSJUN

TAS POR LA PARTE DELGADA.
AS) SE GIRA LA PARTE GRUE:

SA DEL BATE EN DIRECCION A
~_LA PELOTA.

ELBATEADOR DEBE PARARSE CON

LAS PIERNAS SEPARADAS, CON LOS
BRAZ0S LEVANTADOS ALNIVELDE
LOS HOMBROS, DANDO UN PASO HA-
CIA LA PELOTA AL MISMO TIEMPO
DEBE GIRARLA 'PARTE GRUESA DEL
BATE ENDIRECCION A LA PELDTA.

W\x N

EN TEE BALL,LAPELOTA
SE PONE EN ELSOPORTE
Y EL BATEADOR LE PE-
GA CON EL BATE...

LA METAES GOLPEAR LAPE-
LOTA HACIAELTERREND LLA-

MADO "'FAIH"
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.Y NO HACIA ELTERRENO LLA-
MADO"FOUL™ COMO SE VE. e

s 1\

:"l" .—"'__,—d—'—-

il

5y
Y =

== 0

'_"}'F_l;)\f = ¥
5 N




oy
n-: B U .

AR P

)

LAS TORTUGAS PO] [ESTA VIEJA
DEMOS SER BAS- | [DURA NO ME HA
TANTE RAPIDAS | FALLADO TODAVIA

DESPUES DE PEGARLE A
LA PELOTA EN TERRENO
"FAIR", EL BATEADOR SVEL~

1;SIN EMBAR- \I14 gL Y CORRE RAPI-
0,UN CASCO mnzrw

NO VENDRIA
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{OYE, HIPOPOTAMO| ENSENANOS COMO CORRER LAS BASES.
ASl, EL RESTO DE LOS ANIMALES PUEDE PRACTICAR

'€STE JUEGO! : Y USTEDES?
_QUE ESPERAN? :NO VAN A

LCORRER LAS BASES?
; QUE LES SUCEDE?

-I
g ¥
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EL GRUPO QUE BATEA NECESI
TA SABER COMO MANEJARUN
BATE Y CORRER LAS BASES.. EL
|GRUPO EN EL TERRENO NECESI-
TA SABER COMO AGARRAR Y
TIRAR LA PELOTA.

|(Rver) “gp® A i Q
= %ﬁﬁm o 2 - N
s .-‘v-i;'._'_’_‘ﬂ"-r “:.Z‘.,,: o P
" Rl - 7 52 ¢
S
- PERO, QUE DIVERTIDO GUEES| [ PUES,HIPOPOTAMO...DESPUES

R

GUE PASASTE POR LA BASE...
NO QUEDA MUCHA BASE. ..

\ /mnn PODER AGARRAR LA
PELOTA ESIMPORTANTE
GQUE ESTA NUNCA SE PIER-

. DADE VISTA....
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AL LLEGAR LA PELOTA, EN CUANTO LA PELOTAHACE COM -
SE PONE EL GUANTE A- | [TACTOCONELGUANTE,ESTE SE
BIERTO BARA RECIBIRLA. | [CIERRA Y ALMISMO TIEMPO SE
ATRAPA LA PELOTACON LAOTRA
S— ——“4 ANOQ. —
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"$E ECHA ELBRAZO PRIMERO

PARA TIRAR LA PELOTA, SE AFIR-
MA CONEL DEDO PULGAR EN- | |[HACIA ATRAS Y ARRIBA.... .

TRE LOS DEDOS INDICE ¥ | —
MEDIO,....

kil vl

CONTINUANDO LA MOCION POR
ENCIMA DEL HOMBRO, SE SUEL:
TA LA PELOTA POR ENCIMA
DEL HOMBRO, SE SUELTA LA PE-
LOTA CON UNA ACCION DE LA

MUNECA HACIA ABATD., -
TN"" 1_(:_

e
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.QUE DIVERTIDO!

,PODEMOS PROGAR?




ELITAN UN COMPANERO Y PRAC-
TIGUEN COMO TIRAR Y AGA -

RRAR LA PELOTA....Y....

ALGUNOS TENEMOS NUESTRA
MANERA ESPECIAL DE TI-
RAR LA PELOTA...

fi...¥ TAMBIEN DE | [:01GANISOLAMENTE 5
AGARRARLA!.... | |'TIRENMEUNA PELOTA =
e A &

§

GUE ES METOR QUE AYUDEM

!EHEQ

0S..| |: POR FAVOR,ESCUCHEN!
—| 'HAGAMOS UN TUEGO
QUE ENSENE LOS FUN-
: DAMENTOS DE AGARRAR,
TIRAR Y CORRER




PRIMERO,NOS DIVIDIMOS EN DOS GRUPOS TGUALES,
CADA GRUPO ESCOGE UN CAPITAN

iYo!
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V1o (i vo! (;Yo!

'fu_ . TO'

BERIA HABER-\| AHORA, CADA GRUPO HACE FILA
MELO IMAGINADO.. /| ENFRENTE SU CAPITAN...

0 IMPORTA, NOSOTROS %‘

SEHEM LOS C.AFITlHEE

CUANDO SE DE LA EE.HAL ELCAPITAN LE TIRA LA PELOTA AL
PRIMERO EN LA FILA, EETE LA RECIBE Y LA TIRA DE NUEVD AL
CAPITAN ¥ CORRE AL FINAL DE LA FILA_ESTO SE REPMITE Y
EL GRUPO QUE TERMINA PRIMERO, GANARA EL JUEGO.




PUES: {AJUGAR
CE HA DICHO!

{BUENO! ; Ll 3TOS?

1AGARREN LA FELOTA EN
EL GUANTE,COMO LES
EHEEHAHGEI

i AHORA, TIREN LA PELOTA AL CA-
PITAN Y CORRAN AL FINAL DE LA

QUE EL GRUPO OPUESTO!

h—

[innnnn APURENSE :TRATEN DE
TIRARY CORRER MAS RAPIDO
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{JA,JAJALSE TE CAYO LA ...Y TU,LATIRASTE MUY
PELOTA! 'LEYOS]

]Hﬂ SE PREOCUPEN! :ES
AS| COMO SE APRENDE!
i{'.ﬂl'lTlHUEH '

APRENDER TAM-
IEN ES DIVERTIDO)
h‘f EL m.."l'mh SIA-
i . - GRACIAS
IGARRO LA PELOTA Y SE i o) '- |

LA TIROAL CAPITAN...
GANAREMOS) .




MURRA//.TODOSGANAN... /Y AHORAQUE TODOS

\ . [ PORGUE AHORATODOS |APRENDIERON LAS RE-

GAIVAM,. | PUEDEN TIRAR ,AGA - |GLAS DEL JUEGO,ESTA-

X ARRAR Y CORRER ME- /MOS LISTOS PARA Ju-
. { GAR TEE BALL.

. g
LOS NUEVE PRIMEROS

DE ESTE GRUPO,TUGA-
RANESTAENTRADA™

XY ESTEQTRO
ESTARAENEL

ESTEGRUPO SERA
EL QUE BATEARA
PRIMERQ...

| ¥ HAY VARIANTES QUE PERMI-
| [TEN MENOQS JUGADORES S|
NO HAY SUFICIENTE PARA

52 | [IGUALAR 2GRUPOS DE9.

: PERO, SOMOS DEMASIA- | [NO TA, PUES LOS TUGADORES |

I pos ¥ TODOS QUEREMOS | |EN EL TERRENO CAMBIAN CADA
JUGARI MEDIA ENTRADA CON LOS BATEADO-
RES Y TODOS TOMAN SU TURNO
AL BATE,




LOS DEL GRUPO DEFENSIVO SE COLOCAN EN ELTERRENO DE MANERA
QUE ESTEN EN EL TERRENO "FAIR") MIENTRAS QUE LOS BATEADORES
5E PONEN LOS CASCB'& Y EEFERAH MAS ALLA DEL “HOME™,

GANSO,COMO “LANZADOR"
DEBES PARARTE ENCIMA
DEL'PLATO" HASTA QUEEL

BATEADOR HAGA CONTAC:
TO CON LA PELOTA.

- N A

LOS OTROS SE COLOCAN MAS ALLA
DE LA LINEA DE BASE HASTA QUE
LA PELOTA SEA BATEADA. EL LAN-
ZADORES EL UNICO QUE PUEDE ES~
TAH DENTRO DEL DIAMANTE .

ELTUGADOR GUE ENCABEZA LA FiLA,

BATEA PRIMERO. AS|ES QUE TE TO-
CA A Ti,CERDITO.: DALE A LA PELOTA
CON EL BATE, COMO TE ENSENE)




.HORMIGUERO! ; TRATA DE AL- | | {UFIF!{CERDITO DIO UN BATAZO
ICANZAR LA PELOTA! POR ARRIBADE M| CABEZA|_

Eumus,cznmm, CORRE LASBASES, PISANDO CADA UNA!
lgS UNA CARRERA PARA ELGRUPO AL BATE.
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‘F"-ﬂ"u: o,
AME : ﬁlﬂ
i’ ‘ IH} ..- ﬁ

TAHORA ES ru
TURNO,CANGURO!

.~/ POR SUERTE,
) [ TENGOAALGUIEN
QUE BATEA POR

.ESTAVEZ
S| LA ATRAPE!




:NO LLORES,MA-
MA| TRATARE -
MOS DENUEVO

S UN JUGADOR AGARRA
LA PELOTA ANTES DE@UE k@\JA 44
EN LA PROXIMA

r_men ESTA A TIERRA,ES
“QuT*

A PRIMERA BASE,
Y DEBE IR AL F}=-
NAL DE LAFILA
DE BATEO.

BUEND,
ARDILLA.TE PUEDE-I
TD:AATl
AHORA

SE SUBE Y SEBATA, PA-
SOY MUY |RA ADAPTARLO A TO-

Eﬁ.TnAFA LA PELOTA ENEL , CORRE, ARDILLA ,CORRE! ; TIENES
U#HTE COMOTEMOSTRAMOS| | | QUE LLEGAR A PRIMERA BASE AN-
TES DEQUE LLEGUE LA PELOTA
AL PERRO!

]

21




i PRONTO, PINGUIND,
TIRAME LA PELOTA
ANTES DE QUE LLEGUE/.

LA ARDILLAI
N "

EN ESTA PAGINA HAY UNA REGLA MUY IMPORTANTE PARA EL
CORREDOR. CUANDO AVANZA A LA PRIMERA BASE, SE LE PER-
MITE PASAR MAS ALLA DE LA BASE, DESPVES DE PISARLA....

DA O TERCERA BASE,NO
SE DERE PASARESTAS,
|SIND MANTENER CONTAC-

ES,CONEIOISIGUE
ORRIENDO MAS ALLADE LA
PRIMERA BASE! .

v " -.'-._-,ﬂ_ -q_ - =
R = -
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YA QUE LOGRASTE LLEGAR A PRIMERA BASE ,QUEDATE AHI! SI

| 'RATAS DE CORRER A LA SEGUNDA,EL QUE JUEGA PRIMERA PUEDE
TIRARLE LA PELOTA AL QUE TUEGA SEGUNDA,Y TE PUEDEN PO~
NER “OUT", MIENTRAS ESTAS EN TV BASE, NO TIENES NINGUN

PROBLEMA

[

i

gqﬁg ,
)
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EL JUEGO SE PARA MIENTRAS LA PELOTA
SE DEVUELVE ALRECEPTOR™ ESTO GE
LLAMA“TIME OUT™ O “PELOTA MUERTA",
GUIERE DECIR QUE LOS CORREDDRES
EN BASE NO PUEDEN ANAMNZAR HASTA
GUE LA PELOTA SEA BATEADA DENUEVD,

N TR i

T Y T
r . i

T

{RECOGE LA PELOTA

ESTE ESUN BATAZO AL PINGUIND
Y PISA LA BASE, PIN-

CERCA DE LA SEGUNDA BASE.




CUANDO UN BATEADDR AVANZA A LA PRI-\ | AHORA,ES TU TURNMO,
MERA BASE,EL CORREDOR QUE OCUPA ESA | MOND

BASE TIENE QUE AVANZAR A LASEGUNDA,,
ESTAES UNA SITUACION FORZ ADA; SI LLE-
GA LA PELOTA A LA BASE ANTES DEL CORF
POR,FORZADO A CORRER A ESA BASE , ES

Lk = u
. —v ESE CORREDOR “Q
. /33’5" P |/ [ veee REGRESAR AL
[ [ F™aLDeLAFLADE
: \ BATEADORES

.':'? ¥ e o B
e . Fogn " sy o,
R ] N I = -
B e — ln"

el

AHORA,SUELTOELBATE YCO- || NO,EXACTAMENTE,MONOD...
RRO A PRIMERA BASE,VERDAD:

LA PELOTA GUE TU BATEASTE SALIO POR ELTERRITORIO FOUL FUE-]
RA DE LAS LINEAS DE BASE YND SETUEGA , TIENES SUE DARLE
ENTRE LAS LINEAS PARA QUE SEA UN BATAZO“FAIR"




.TAMPOCO SIRVE!

[ —

' TE ENVEZDARLEALA PELOTA!

iL'E DISTE AL SOPOR-

&7

=

T

g -
et e =Y --‘.IJ '

- 'f-._._ﬁl‘.m' e :

ZNOLEGUITES LOS OT0S
=T A LA PELOTA MIENTRAS LE

L

€& )\ DAS CON EL BATE. ‘\)/ =
= -

"ES UN GOLPE ENEL AIRE, PUES S1 )
AGARRAN LA PELOTA EN ELAIRE,ES

UN OUT. LOS CORREDORES YA EN BA-
{SE NO PUEDEN AVANZAR ENUN"FLY"




EN VERDAD, PODRIA CO-
RRER A LA 32 BASE YAS!
CGANARLEALA PELOTA .

/A ELLOS SE LESESCAPOLA
PELOTA! ; AHORA YO PUEDO
CORRER A SEGUNDA BASE |

i.m!*PEnn,Tunn
ESTAS PARADO
EN LA BASE|

iNO,SI YO LOGRO/
ATRAPAR LA PE

LOTA PRIMERO]




tBUEND, ZORRO, TE TOCA |

PERO,S| EL ) S|, PERD,SIUNTUGA - ATi

NO PISABA /DOR TOCAAUNCORRE-
LA BASE... /OORGUENOESTAENBA-| BT

SE CON LA PELOTA, ES IR
UN“TAG OUT", e .

VA LA PELOTA RODANDO HACIA EL PANDA ;YO VOYY A PRIMERA Y
MONITO TIENE QUE CORRER A LA SEGUNDA!

1OH,NO! PANDAMET1-| | {JA;LA PELOTA SE FUE TAN LETOS QUE
RO LAPELOTA Y NO | | 'NO 'PARARE HASTA LLEGAR A*HOME

LA ALCANCE A ATRA{ | PLATE"|

5 ‘ \§ ‘




CUANDOUMNA PELOTA SEVA MASALLA DELTE-\ | BUENO, DESPUES
RRITORIO“FOULL", YASEA POR HABER SIDOMAL | |QUE LA RANAY LA TOR-
TIRADA O NO SERACARRADA, LOSCORREDORES | | TUGA BATEEN ,YOSE-
SOLAMENTE PUEDEM AVANZAR UNA BASE ||REEL ULTIMOEN M\
MAS. DE ESTEMCDO,L0S CORREDORES NO GRUPO

PUEDEN ANOTAR UNMONTON DECARRERAS )
C.CMO AE SULTADO DE UM ERROR,

Y AHORA EXPLICAMOS
LA REGLADEL"ULTIMO
BATEADORY

CUANDO EL ULTIMO BATEADORBATEA,
TODOS LOS DEMAS , ENBASE, TRATARAN
DE LLEGAR A"“HOME PLATE" CON S5UGOL-
PE...

RVE OTRO SEA "OUT" ESA CA-
RRERA SECUENTA. DESPUES
DELULTIMO BATEADOR SETER-
MINA LAMEDIA ENTRADA,




PARA JUGAR LAOTRAME- | L.gyg BUENO! {AHORA NOS TOCA

DIA ENTRADA, SECAMBIAN| ['aaTEAR!
LOS GRUPOS, LOS QUE ACA- BATEARL.. E GUSTAEL

BAN DE BATEAR SEVANAL | TUEGO DE
TERAENO Y LA DEFENSA A | . i
BATEAR. _ TEEBALL™

DESPUES QUE JUEGUEN || . MAS JUEGOS |

“TEERALL", PUEDEN A- i
PRENDER A JUGAR SOFT-f | 1 3 HURRAII
. &

BOL O BEISBOL ...

EL SOFTBOL Y EL BE'SBOL SON MUY PARECIDOS AL TEE BALL,
PERO,EN VEZ DE USAR EL SOPORTE ,LOS BATEADORES TRA-

TAN DE BATEAR LAPELOTA TIRADA POREL LANZADOR...




LA DIFERENCIA ENTRE LOS
DOS ESQUE,ENEL SOFTBOLEL
LANZADOR TIRA LA PELOTA
AUN NIVEL MAS ABATO QUE

ENCAMBIO,ENELBEISBOL,LA
MOCION DELLANZAMIENTO ES
POR ARRIBA DELHOMBRO..

_—y

PELOTA ALTERRITORIO"FAIR" .

2

—)

DE LA CINTURA, ___
o _—
e £
L)
i X
O o\
SE TIRALA PELOTA AL RECEPTOR | | S| ELBATEADOR NOLE PEGA A
PORENCIMA DEL HOME PLATE. LA PELOTA,SE CUENTA COMO
ELBATEADOR TRATADE PEGARLE | | UN "STRIKE", S| SECUENTAN
CONELBATE Y HACER LLEGARLA | | TRES"STRIKES'ESUNQUT .

71"—& RO,S0LO HAY QUE
BATEAR LOS LANZA-
MIENTOS QUE PASAN Di-
RECTAMENTE PORENCI-
MA DEL "PLATE",

Y

S| LA PELOTASE
VA POR FUERA O ES
DEMASIADO ALTA
O BAJA,ES PELOTA
MALA. CONCUATRO
PELOTAS, PUEDES A-
VANZAR A PRIMERA,
(BASE POR BOLA)
LIBRE.




AY L
i'F'*i::llﬂt ENCIMA DEL*PLATE DES-
DE ESTA DISTANCIA?; PUESNO
SERA COSA FACIL!

[{ALMENOSLOGROY'S|.. PERO..EL NOES
ATRAPARLAEL | EL RECEPTOR...

ELEFANTE|

POR ESO,ESMEJOR JUGAR
TEE BALLALCOMIENZO.

e

| PERDONEN AMIGOS,
PERD..,CREQ QUE NO
ESTOY LISTO PARA

SER LANZADOR DE
ﬁ%J SOFTBOL O BEISBOL .

JUGANDO "TEEBALL",LOS NINOS
APRENDEN LOS FUNDAMENTOQS
BASICOS DE BEISBOL Y SOFTBOL,
Y,ALAVEZ,SE ENTRETIENEN
MUCHO .




[, e

jESMUYDIVERTIDO ESTE JUEGO) ;MUCHAS
GRACIAS POR ENSENARNOSLOI

DENADA .Y NOSE
OLVIDEN QUE, EN ES-
TECASO COMOEN O-
Y| TROS JUEGOS,UNO

A DEBE COMPORTARSE

Y JUGAR LIMPIO.

RECUERDEN,PA- V.

......

RA JUGART LOS FUNDAM POR SUPUES
BALL ES HREE.EEEA-  TOSDELJVEGO. Iﬁﬁ‘i"hﬁ.
| TANTE
{DIVERTIRSE ~
TODOS! _
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