
Estrategia del catcher 
según la situación de 
juego 



Situación	  de	  
juego	  

Resultado	  
esperado	  

Pitcheo	  a	  pedir	  

Corrredor	  en	  1ª,	  
situación	  de	  
toque	  

Toque	  fallido	  o	  
de	  fly	  

Alto	  dentro	  o	  
fuera,	  muy	  
dentro	  y	  bajo	  

Slapper:	  puede	  
hacer	  toque	  o	  
batear	  

Toque	  fallido	  o	  
forzar	  un	  mal	  
batazo	  

Alto	  dentro	  o	  
fuera,	  cambio	  
dentro,	  con	  
bateador	  zurdo	  
bajo	  y	  fuera	  



Situación	  de	  juego	   Resultado	  
esperado	  

Pitcheo	  a	  pedir	  

Corrredor	  en	  2ª,	  
bateador	  derecho,	  
0	  o	  1	  out	  

Rolling	  hacia	  el	  
lado	  izquierdo	  del	  
infield	  

Bajo/dentro,	  
cambio	  dentro,	  
arriba/dentro	  

Corredor	  en	  3ª,	  
bateador	  derecho,	  
0	  o	  1	  out	  

Rolling	  a	  las	  
esquinas	  (1ª	  o	  3ª)	  

Muy	  bajo	  dentro	  o	  
fuera	  



Situación	  de	  
juego	  

Resultado	  
esperado	  

Pitcheo	  a	  pedir	  

Corrredor	  en	  2ª,	  
bateador	  zurdo,	  
0	  o	  1	  out	  

Rolling	  hacia	  el	  
lado	  izquierdo	  
del	  infield	  

Bajo/fuera,	  
cambio	  fuera	  

Corredor	  en	  3ª,	  
bateador	  zurdo,	  
0	  o	  1	  out	  

Rolling	  hacia	  el	  
lado	  izquierdo	  
del	  infield	  

Bajo/fuera,	  
cambio	  



Situación	  de	  juego	   Resultado	  
esperado	  

Pitcheo	  a	  pedir	  

Corrredor	  en	  3ª,	  0	  
o	  1	  out	  

Toque	  fallido	  de	  
fly	  

Alto	  dentro	  o	  
fuera,	  muy	  bajo	  
dentro,	  un	  pitcheo	  
de	  corte,	  NUNCA	  
CAMBIO	  

Corredores	  en	  2ª	  y	  
3ª,	  	  0	  o	  1	  out	  

Rolling	   Bajo	  dentro	  o	  
fuera	  



Situación	  de	  
juego	  

Resultado	  
esperado	  

Pitcheo	  a	  pedir	  

Hit	  and	  run,	  0	  o	  
1	  out	  

Fly	  o	  rolling	  por	  
el	  lado	  izquierdo	  
del	  infield	  

Bajo/dentro	  o	  
arriba/dentro	  
cerca	  del	  cuerpo	  

Bateador	  
agresivo	  /	  
ansioso	  

Cambiar	  el	  ritmo	  
(tarda	  más	  
Tempo	  del	  usual	  
en	  hacer	  el	  
siguiente	  
lanzamiento)	  

Hacerlo	  esperar,	  
tardar	  mas	  
Tempo	  en	  la	  
goma,	  variar	  
velocidad	  



Situación	  de	  juego	   Resultado	  
esperado	  

Pitcheo	  a	  pedir	  

Cuenta	  a	  favor	   Pedir	  
lanzamientos	  muy	  
en	  las	  esquinas	  del	  
home	  

Hacer	  que	  el	  
bateador	  le	  haga	  
swing	  a	  una	  bola	  
mala	  

Cuenta	  en	  contra	   Tirar	  lanzamientos	  
en	  la	  zona	  de	  
strike	  

NUNCA	  Trar	  en	  la	  
zona	  fuerte	  del	  
bateador	  


